1. ชื่อผลงาน		การพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ เรื่อง “การออกแบบวัตถุสามมิติ ด้วยโปรแกรม SketchUp” สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
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3. เกริ่นนำความเป็นมา
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องการออกแบบวัตถุสามมิติ ด้วยโปรแกรม SketchUp สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า นักเรียนแต่ละบุคคลมีการเรียนรู้และฝึกปฏิบัติได้ไม่เท่ากัน นักเรียนไม่สามารถทบทวนและฝึกฝนได้ด้วยตนเอง กอปรกับรายวิชานี้เน้นการฝึกทักษะการปฏิบัติ หากนักเรียนขาดการฝึกฝน  จะส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่บรรลุตามจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ และมีผลต่อเนื่องถึงการทำโครงงานการออกแบบวัตถุสามมิติ
	จากเหตุผลดังกล่าว ข้าพเจ้าในฐานะครูผู้สอนจึงพยายามหาวิธีแก้ปัญหา ด้วยการพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ เรื่อง “การออกแบบวัตถุสามมิติ ด้วยโปรแกรม SketchUp” สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6    โดยสื่อวีดิทัศน์จะอธิบายขั้นตอนการออกแบบวัตถุสามมิติอย่างชัดเจน มีภาพ ประกอบทำให้นักเรียนเข้าใจและสามารถปฏิบัติตามได้ นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการออกแบบวัตถุสามมิติอย่างสร้างสรรค์ ส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

4. วัตถุประสงค์
เพื่อพัฒนาทักษะการออกแบบวัตถุสามมิติ ด้วยโปรแกรม SketchUpของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา    ปีที่ 6 ให้ได้ร้อยละ 80

5. กิจกรรม/วิธีการ/ขั้นตอนสำคัญ
	5.1 ศึกษาและวิเคราะห์สภาพปัญหาที่ทำให้นักเรียนไม่สามารถออกแบบวัตถุสามมิติ
	5.2 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร เพื่อความเข้าใจในขอบข่าย วัตถุประสงค์และจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง การออกแบบวัตถุสามมิติ ด้วยโปรแกรม SketchUp
	5.3 วางแผนและสร้างสื่อวีดิทัศน์เรื่อง“การออกแบบวัตถุสามมิติ ด้วยโปรแกรม SketchUp” สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในหัวข้อ
		5.3.1 เครื่องมือ Principal
		5.3.2 เครื่องมือ Drawing
		5.3.3 เครื่องมือ Modification
		5.3.4 เครื่องมือ Construction
	5.4 นำสื่อวีดิทัศน์เรื่อง “การออกแบบวัตถุสามมิติ ด้วยโปรแกรม SketchUp”มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน โดยครูผู้สอนอธิบายเพิ่มเติมและให้ความช่วยเหลือนักเรียนเป็นรายบุคคล ครูเปิดวีดิทัศน์ทบทวนเพื่อความเข้าใจและนักเรียนสามารถออกแบบวัตถุสามมิติตามตัวอย่างได้
	5.5 นักเรียนฝึกปฏิบัติการออกแบบวัตถุสามมิติ โดยการสร้างชิ้นงานตามใบงานที่ครูกำหนดให้ด้วยตนเอง
	5.6 ครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้คำแนะนำนักเรียน เพื่อให้นักเรียนทราบข้อผิดพลาดของตนเองไปปรับแก้ไข
	5.7 นักเรียนนำเสนอผลงานการออกแบบวัตถุสามมิติ ครูประเมินผลงานของนักเรียนและให้นักเรียน ต่อยอดผลงานด้วยการทำโครงงานออกแบบวัตถุสามมิติ
	5.8 ครูนำสื่อวีดิทัศน์โพสต์ลงเฟซบุ๊ค เพื่อให้นักเรียนทบทวนความเข้าใจนอกเวลาเรียน ตลอดจนใช้เป็นช่วงทางในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
	5.9 นำคะแนนมาวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อสรุปผลสำเร็จของงาน
	
6. ผลสำเร็จ
		ผลการประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การออกแบบวัตถุสามมิติด้วยสื่อวีดิทัศน์ เรื่อง “การออกแบบวัตถุสามมิติ ด้วยโปรแกรม SketchUp” ที่พัฒนาขึ้น จากจำนวนนักเรียนทั้งหมด 209 คน ที่เรียนเรื่องนี้ มีคะแนนเฉลี่ย คือ 87.30 คะแนน จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.30 ซึ่งถือเป็นผลสำเร็จในการพัฒนาทักษะการออกแบบสามมิติของนักเรียนได้ เนื่องจาก นักเรียนสามารถออกแบบวัตถุ สามมิติอย่างสร้างสรรค์ด้วยโปรแกรม SketchUp ได้ด้วยตนเอง และมีผลคะแนนตามเกณฑ์ที่กำหนด คือ  ร้อยละ 80

7. ผลงานที่ได้รับการยอมรับ
		ข้าพเจ้าในฐานะครูผู้ฝึกซ้อมนักเรียนแข่งทักษะการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ปีการศึกษา 2558 มีผลงานดังนี้
· รางวัลระดับเหรียญทอง ชนะเลิศ ระดับม.1-ม.3 ในระดับเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 10 (จังหวัดประจวบคีรีขันธ์)
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· รางวัลระดับเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับที่ 1 ระดับม.4-ม.6 ในระดับเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 10 (จังหวัดประจวบคีรีขันธ์)
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· รางวัลระดับเหรียญทองแดง ระดับม.1-ม.3 ในระดับภาคกลางและภาคตะวันออก 
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8. ภาพประกอบ
· ครูผู้สอนใช้สื่อวีดิทัศน์ เรื่อง “การออกแบบวัตถุสามมิติ ด้วยโปรแกรม SketchUp” ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
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· ตัวอย่างสื่อวีดิทัศน์ การสร้างแก้วน้ำ
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· ผลงานนักเรียน
· โครงงานการออกแบบ “รีสอร์ท”
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· โครงงานการออกแบบ “คลินิกทันตกรรม”
[image: H:\ภา\project sketchup 58\m6-2\คลินิก.png][image: H:\ภา\project sketchup 58\m6-2\คลินิก2.png]







· โครงงานการออกแบบ “สถานีตำรวจ”
[bookmark: _GoBack][image: H:\ภา\project sketchup 58\m6-2\สถานีตำรจ.png][image: H:\ภา\project sketchup 58\m6-2\สถานีตำรจ2.png]
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